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Liczba godzin
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30 30 0
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0 0

Liczba punktéw ECTS

4,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

dr hab. inz. Bartosz Walter prof. PP
bartosz.walter@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowa wiedze z podstaw programowania
oraz inzynierii oprogramowania. Powinien rowniez posiadac umiejetnos¢ pozyskiwania informacji ze
wskazanych zrodet oraz mie¢ gotowosé do podjecia wspotpracy w ramach zespotu.

Cel przedmiotu

Przekazanie studentom wiedzy z metod modelowania oraz obiektowego projektowania systemdéw
informatycznych z wykorzystaniem dobrych praktyk oraz wzorcow projektowych. Rozwijanie u studentow
umiejetnosci oceny jakosci projektu oraz stosowania wybranych mechanizméw dostepnych w obiektowych
jezykach programowania.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

1. posiada ugruntowana, wiedze teoretyczna dotyczaca, cyklu rozwojowego systemu informatycznego
2. posiada wiedze na temat wybranych metod, jezykow i notacji modelowania oprogramowania

3. posiada wiedze na temat wzorcow projektowych oraz dobrych praktyk w zakresie projektowania
oprogramowania



4. zna wybrane metody pomiaru niektorych charakterystyk oprogramowania (np. rozmiaru, ztozonosci)

Umiejetnosci:

1. potrafi zaprojektowac system informatyczny korzystajac z mechanizmow i cech jezykéw obiektowych
2. potrafi dokona¢ oceny jakosci projektu systemu informatycznego

3. potrafi stworzy¢ model oprogramowania korzystajac z wybranych cech jezyka uml

Kompetencje spoteczne:
1. potrafi wspétpracowac w grupie )
2. potrafi poszerzac swoja wiedze, korzystajac z dostepnych zrdédet i dokonujac ich selekcji

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sa, w nastepujacy sposob:

Wiedza przedstawiona w ramach wyktadu weryfikowana jest poprzez realizacje podczas wyktadu, w
ramach wspotpracy w grupach, dwdch zadan projektowych oraz egzamin koncowy -- test wielokrotnego
wyboru sprawdzajacy stopien zrozumienia i przyswojenia tresci wyktadowych. Oceny uzyskane z tych
form sa usredniane z wagami 30% i 70%. Prog zaliczeniowy wynosi 50%. Zagadnienia zaliczeniowe
zostana przedstawione podczas ostatniego wyktadu w ramach przedmiotu.

Umiejetnosci nabyte w ramach laboratorium weryfikowane sa poprzez realizacje w grupach 3-4
projektow, dotyczacych poszczegolnych zagadnien omawianych w trakcie zaje¢. Prog zaliczeniowy
wynosi 50%.

Tre$ci programowe

1. Wyktad: Przeglad metod i zagadnien zwiazanych z programowaniem obiektowym. Metody
modelowania oprogramowania. Testowanie jednostkowe. Pomiary i metryki zwiazane z kodem
programow. Wzorce projektowe. Programowanie aspektowe. Programowanie funkcyjne. Zasada
odwrdcenia sterowania.

2. Laboratorium: Modelowanie z wykorzystaniem kart CRC oraz elementéw jezyka UML. Testowanie
jednostkowe programow obiektowych. Metryki oprogramowania. Dobér i implementacja wzorcéw
projektowych. Zastosowanie wybranych paradygmatéw programowania w praktyce. Implementacja
odwroconego sterowania.

Tematyka zaje¢

1. Wyktad: Przeglad mechanizméw i technik zwiazanych z programowaniem obiektowym. Metody
modelowania oprogramowania (karty CRC, UML, C4). Testowanie jednostkowe (JUnit, TestNG). Pomiary i
metryki zwiazane z kodem

programow (MOOD, CK Suite, metryki Martina, prawo Demeter). Wzorce projektowe. Programowanie
aspektowe (Aspectd). Programowanie funkcyjne. Zasada odwrdcenia sterowania (1oC)

2. Laboratorium: Modelowanie z wykorzystaniem kart CRC i/lub C4. Testowanie

jednostkowe programoéw obiektowych z wykorzystaniem typowych bibliotek. Zbieranie i analiza statycznych
metryk oprogramowania. Dobér i implementacja wzorcéw

projektowych. Zastosowanie wybranych paradygmatéw programowania w praktyce. Dwa zadania do
samodzielnego (lub grupowego) rozwigzania

Metody dydaktyczne

1. Wyktad: prezentacja multimedialna
2. Laboratorium: prezentacja ilustrowana przyktadami podanymi na tablicy, wykonanie w grupach zadan
przedstawionych przez prowadzacego, dyskusja nad rozwiazaniami
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

laboratoryjnych/¢wiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 100 4,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 60 2,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 40 1,50




